Kopfrechenspiele fir die 1. Klasse

10

Erganzen bis 10

Spiele zum Ergéanzen:

Horen:

Ich klopfe eine beliebige Zahl bis 10. Die Kinder notieren sich die noch zu
ergédnzende Zahl auf den Block. Ein Kind schreibt zur Kontrolle hinter der Tafel
mit.

Wirfelspiele:

e Die Kinder sitzen am Boden im Kreis. Das erste Kind beginnt mit.einem
groBen Schaumstoffwirfel (Punkte oder Ziffern) zuwirfeln, der Nachbar
nennt die Zahl, die zum Zehner hin fehlt, und wiirfelt flr das nachste
Kind.

e Addiert man die gegentiberliegenden Seiten eines Wiirfels, so ergibt sich
immer 7. Ich zeige den Kindern eine Wirfelseite z.B. die 3, die Kinder
nennen dann die 4 als Losung (Kontrolle durch Zeigen der anderen Seite).

Tafelspiele:

e Ich hefteMagnetplattchen an‘die Tafel, die Kinder erganzen auf 10 indem
sie diefehlende Zahl daneben schreiben.

Immer 10
000 !
00000 5
e [ch male Kisten/Sacke an die Tafel, 8 10
die Kinder erganzen die fehlenden

Zahlen. 4+4  6+_ 2+

1+ 9+ 5+
5+ 2+ 3+

¢ Ich zeichne Rechenh&user an. Auf jeder Etage wohnen gleich viele Leute.
Die Kinder ergénzen bis zu der
vorgegebenen Zahl im Dach. 9 7

3 1




